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Рабочая программа по предмету «Информатика» для 7 - 9  классов основной школы  

составлена в соответствии с 

-федеральным законом Российской Федерации  «Об образовании в Российской 

Федерации»; 

-федеральным государственным образовательным стандартом основного общего 

образования; 

- примерной образовательной программой основного общего образования; 

-программой для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 

классы/Составитель М.Н. Бородин. – 2-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 

- примерной рабочей программой по информатике для 7-9 классов. Л.Л. Босова, А.Ю. 

Босова. 

- авторской программой по информатике для 7-9 классов. Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. 

- основной образовательной программой основного общего образования МКОУ «СОШ 

№ 22 имени Героя Советского Союза И.Я. Филько» 

- учебным планом МКОУ «СОШ № 22 имени Героя Советского Союза И.Я. Филько» на 

2021-2022 учебный год; 

- федеральным перечнем учебников на 2021-2022 учебный год; 

- положением о рабочей программе в МКОУ «СОШ № 22 имени Героя Советского 

Союза И.Я. Филько». 

 

УМК «Информатика»  

Информатика. Учебник для 7 класса (автор Л.Л.Босова, Москва,  Бином, Лаборатория 

знаний).  

Информатика. Учебник для 8 класса (автор Л.Л.Босова, Москва,  Бином, Лаборатория 

знаний).  

Информатика. Учебник для 9 класса (автор Л.Л.Босова, Москва,  Бином, Лаборатория 

знаний).  

 

 

Планируемые результаты освоения учебного предмета «Информатика» 

7 класс 

Раздел 1. Информация и информационные процессы  

Обучающийся научиться: 

 декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования; 

 оперировать единицами измерения количества информации; 

 оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов (объѐм 

памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.); 

 записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;  

 перекодировать информацию из одной пространственно-графической или 

знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое 

представление (визуализацию) числовой информации; 

 составлять запросы для поиска информации в Интернете; 

Обучающийся получит возможность научиться: 

 углубить и развить представления о современной научной картине мира, об 

информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных 

процессах и их роли в современном мире; 

 определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения; 

 оценивать информационный объѐм сообщения, записанного символами произвольного 

алфавита; 

 оценивать возможное количество результатов поиска информации в Интернете, 

полученных по тем или иным запросам.   

Раздел 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации.  
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Обучающийся научится:   

 называть функции и характеристики основных устройств компьютера; 

 описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров; 

 подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче; 

 оперировать объектами файловой системы; 

Обучающийся получит возможность научиться: 

 систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных 

возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального 

информационного пространства;  

 систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения 

компьютера;  

 решать задачи из разных сфер человеческой деятельности с применение средств 

информационных технологий;   

Раздел 3. Обработка графической информации  

Обучающийся научится: применять простейший графический редактор для создания и 

редактирования простых рисунков. 

Обучающийся получит возможность научиться:   

 видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического 

редактора;   

 создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными 

фрагментами. 

Раздел 4. Обработка текстовой информации  

Обучающийся научится:   

 применять основные правила создания текстовых документов;   

 использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании 

текстовых документов;   

 применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования 

простейших текстов на русском и иностранном языках;   

 выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с 

повторяющимися фрагментами;   

 использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, 

курсивом, изменение величины шрифта) текстов;   

 создавать и форматировать списки;   

 создавать формулы;  

 создавать, форматировать и заполнять данными таблицы;  

Обучающийся получит возможность научиться:   

 создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, формулы, 

рисунки;   

 осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств 

текстового процессора;   

 оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, 

размеру и цвету, к выравниванию текста.   

Раздел 5. Мультимедиа  

Обучающийся научится:   

 использовать основные приѐмы создания презентаций в редакторах презентаций;   

 создавать презентации с графическими и звуковыми объектами; 

 создавать интерактивные презентации с управляющими кнопками, гиперссылками; 

Обучающийся получит возможность научиться:   

 создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды 

которой содержат тексты, звуки, графические изображения;   

 демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора. 
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8 класс 

Раздел 1. Математические основы информатики 

 Обучающийся научится: 

• декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования; 

• оперировать единицами измерения количества информации; 

• оценивать количественные  параметры информационных объектов и процессов 

(объѐм памяти, необходимый для хранения информации; время передачи 

информации и др.); 

• записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;  

• составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение 

логического выражения; строить таблицы истинности; 

• анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, схемы и 

др.); 

• перекодировать информацию из одной пространственно-графической или 

знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое 

представление (визуализацию) числовой информации; 

• выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в 

соответствии с поставленной задачей; 

• строить простые информационные модели объектов и процессов из различных 

предметных областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, 

диаграмм, формул и пр.), оценивать адекватность построенной модели 

объекту-оригиналу и целям моделирования. 

Обучающийся получит возможность научится: 

 развивать представления о современной научной картине мира, об информации как 

одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их 

роли в современном мире;  

 определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения; 

 оценивать информационный объѐм сообщения, записанного символами 

произвольного алфавита; 

 переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной 

системы счисления в десятичную систему счисления; 

 решать логические задачи с использованием таблиц истинности; 

 решать логические задачи путем составления логических выражений и их 

преобразования с использованием основных свойств логических операций. 

Раздел 2. Основы алгоритмизации 

Обучающийся научится: 

• понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать 

предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств 

алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, 

массовость;  

• оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» 

(подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной 

ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом 

языке к блок-схеме и обратно); 

• понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда 

исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, 

накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых 

исполнителем; 

• исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой 

команд; 

• составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное;  
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• ученик научится исполнять записанный на естественном языке алгоритм, 

обрабатывающий цепочки символов. 

Обучающийся получит возможность научиться: 

 исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для формального 

исполнителя с заданной системой команд; 

 составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального 

исполнителя с заданной системой команд; 

 определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение 

поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя 

с заданной системой команд; 

 подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся 

результатом работы алгоритма; 

 по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен; 

Раздел 3. Начала программирования 

Обучающийся научиться: 

• исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке. 

• исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке; 

• понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром 

или цикл с условием продолжения работы; 

• определять значения переменных после исполнения простейших циклических 

алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке; 

• разрабатывать и записывать на языке программирования короткие алгоритмы, 

содержащие базовые алгоритмические конструкции. 

Обучающийся получит возможность научиться: 

 исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки 

одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование 

элементов массива с определѐнными индексами; суммирование элементов массива, с 

заданными свойствами; определение количества элементов массива с заданными 

свойствами; поиск наибольшего/ наименьшего элементов массива и др.); 

 разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие 

базовые алгоритмические конструкции; 

 разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы, 

содержащие базовые алгоритмические конструкции. 

 

9 класс 

Обучающийся научится: 

 находить оптимальный путь во взвешенном графе; 

 определять результат выполнения алгоритма при заданных исходных данных;  

 узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых последовательностей;  

 создавать на их основе несложные программы анализа данных;  

 читать и понимать несложные программы, написанные на выбранном для изучения 

универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; 

 выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) несложные алгоритмы 

управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных; 

 создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых задач базового уровня 

из различных предметных областей с использованием основных алгоритмических 

конструкций; 

 использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с типом 

решаемых задач и по выбранной специализации; 

 понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью вычислений (время 

работы, размер используемой памяти);  

 использовать компьютерно-математические модели для анализа соответствующих объектов 

и процессов, в том числе оценивать числовые параметры моделируемых объектов и 
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процессов, а также интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования 

реальных процессов; представлять результаты математического моделирования в наглядном 

виде, готовить полученные данные для публикации; 

 аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств ИКТ для решения 

профессиональных и учебных задач, используя знания о принципах построения 

персонального компьютера и классификации его программного обеспечения; 

 использовать электронные таблицы для выполнения учебных заданий из различных 

предметных областей; 

 использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности составлять запросы в базах 

данных (в том числе вычисляемые запросы), выполнять сортировку и поиск записей в БД; 

описывать базы данных и средства доступа к ним; наполнять разработанную базу данных; 

 создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные материалы с 

использованием возможностей современных программных средств;  

 применять антивирусные программы для обеспечения стабильной работы технических 

средств ИКТ;  

 соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за персональным компьютером в 

соответствии с нормами действующих СанПиН. 

Обучающийся получит возможность научиться: 

 использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реальных объектов и 

процессов; 

 использовать навыки и опыт разработки программ в выбранной среде программирования, 

включая тестирование и отладку программ; использовать основные управляющие 

конструкции последовательного программирования и библиотеки прикладных программ; 

выполнять созданные программы;  

 разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели;  

 оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; интерпретировать 

результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; анализировать готовые 

модели на предмет соответствия реальному объекту или процессу; 

 применять базы данных и справочные системы при решении задач, возникающих в ходе 

учебной деятельности и вне ее; создавать учебные многотабличные базы данных;  

 классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом выполняемых задач; 

 понимать основные принципы устройства современного компьютера и мобильных 

электронных устройств; использовать правила безопасной и экономичной работы с 

компьютерами и мобильными устройствами;  

 понимать общие принципы разработки и функционирования интернет- приложений; 

создавать веб-страницы; использовать принципы обеспечения информационной 

безопасности, способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ; 

 критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет. 

 

 

Содержание программы курса информатики 

 

7 класс 

Раздел 1.  Информация и информационные процессы 
Информация. Информационный процесс. Представление информации. Формы 

представления информации. Язык как способ представления информации: естественные 

и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита. Кодирование информации.  

Единицы измерения количества информации. Хранение информации. Передача 

информации. Обработка информации. Поиск информации.  
Раздел 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации.  
Общее описание компьютера. Программный принцип работы компьютера. Состав и 

функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное 

программное обеспечение, системы программирования. Компьютерные вирусы. 

Антивирусная профилактика. Правовые нормы использования программного 

обеспечения.  Файл. Типы файлов. Каталог (директория). Файловая система. 
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Раздел 3. Обработка графической информации 
Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное представление цвета.  

Компьютерная графика (растровая, векторная).  Интерфейс графических редакторов.  

Форматы графических файлов. 
Раздел 4. Обработка текстовой информации 
Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). 

Технологии создания текстовых документов. Создание, редактирование и 

форматирование текстовых документов на компьютере Включение в текстовый 

документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов. Гипертекст. 

Сохранение документа в различных  текстовых форматах. Инструменты распознавания 

текстов и компьютерного перевода. Компьютерное представление текстовой 

информации. Кодовые таблицы.  
Раздел 5. Мультимедиа 
Понятие технологии мультимедиа и области еѐ применения. Звук и видео как 

составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты 

слайдов.  Звуки и видео изображения. Композиция и монтаж. Возможность дискретного 

представления мультимедийных данных  
 

8 класс 

Раздел 1. Математические основы информатики 

Кодирование информации. Исторические примеры кодирования. Универсальность 

дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования.  Двоичный алфавит. 

Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь разрядности двоичного кода и 

количества кодовых комбинаций. Понятие о непозиционных и позиционных системах 

счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами 

счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 256. Перевод небольших целых 

чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика. Логика 

высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, операции (логическое 

отрицание, логическое умножение, логическое сложение), выражения, таблицы 

истинности. Компьютерный практикум. Тестовые задания для самоконтроля  

Раздел 2. Основы алгоритмизации 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные 

исполнители (Робот, Чертѐжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей) как примеры 

формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. 

Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий 

исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи 

алгоритмов. Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. 

Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и 

программное управление исполнителем. Линейные алгоритмы. Алгоритмические 

конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка 

алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма. 

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, 

строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными 

величинами (массивами). Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных 

действий по проведению вычислений при заданных начальных  данных с 

использованием промежуточных результатов. Компьютерный практикум. Тестовые 

задания для самоконтроля. 

Раздел 3. Начала программирования 

Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков 

программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила 

представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, 

присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи 
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программы. Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка 

алгоритма – запись программы  – компьютерный эксперимент. Решение задач по 

разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования.  

Компьютерный практикум Тестовые задания для самоконтроля. 

 

9 класс 

Раздел 1. Моделирование и формализация 
Моделирование как метод познания. Знаковые модели. Графические информационные 

модели. Табличные информационные модели. Система управления базами данных. 

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования 

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – запись 

программы – компьютерный эксперимент. Решение задач по разработке и выполнению 

программ в выбранной среде программирования. Одномерные массивы целых чисел. 

Конструирование алгоритмов. Запись вспомогательных алгоритмов. Алгоритмы 

управления. 

Раздел 3. Обработка числовой информации в электронных таблицах 
Электронные (динамические) таблицы. Организация вычислений. Средства анализа и 

визуализации данных. 

Раздел 4. Коммуникационные технологии 
Локальные и глобальные компьютерные сети. Всемирная компьютерная сеть Интернет. 

Информационные ресурсы и сервисы Интернета. Создание web-сайта. 

 

Формы организации образовательного процесса 
 

Основной формой организации учебного процесса является урок в рамках 

классно-урочной системы. В качестве дополнительных форм учебного процесса 

используется система электронного обучения с применением дистанционных 

педагогических технологий.    

Общие формы организации обучения: индивидуальная, парная, групповая, 

коллективная, фронтальная.  

Основными элементами  образовательного процесса являются учебники, учебные 

пособия,   образовательные онлайн-платформы; цифровые образовательные ресурсы, 

размещенные на образовательных сайтах; облачные сервисы; электронные носители 

мультимедийных приложений к учебникам; электронные пособия, разработанные с 

учетом требований законодательства РФ об образовательной деятельности. 

В обучении используются следующие организационные формы учебной 

деятельности:  урок изучения новых знаний; урок закрепления, урок коррекции знаний; 

проверочная работа.  

 Сопровождение обучения может осуществляться в следующих режимах:  очное, 

off-line обучение (видеоуроки, тестирование, различные виды текущего контроля и 

промежуточной аттестации,  консультации, видеоконференции; вебинары;  skype – 

общение;  e-mail). 
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Календарно-тематическое планирование по информатике 

7 класс (1 час в неделю) 

№ 

п/п 

Тема урока Дата 

проведения 

План Факт 

 ВВЕДЕНИЕ 1 час   

1 Цели изучения курса информатики. ТБ и организация рабочего места.   

 Информация и информационные процессы» 8 часов   

2 Информация и еѐ свойства   

3 Информационные процессы. Обработка информации   

4 Информационные процессы. Хранение и передача информации   

5 Всемирная паутина как информационное хранилище   

6 Представление информации.    

7 Дискретная форма представления информации   

8 Проверочная работа по теме: Информация и информационные процессы    

9 Единицы измерения информации   

 Компьютер как универсальное устройство для работы с 

информацией.  7 часов 

  

10 Основные компоненты компьютера и их функции   

11 Персональный компьютер.    

12 Программное обеспечение компьютера.    

13 Системы программирования    

14 Файлы и файловые структуры   

15 Пользовательский интерфейс   

16 Проверочная работа по теме: Компьютер как универсальное устройство 

для работы с информацией.  

  

 Обработка графической информации. 4 часа   

17 Формирование изображения на экране компьютера. П.Р. № 3.1-3.3   

18 Компьютерная графика. П.Р. № 3.4 – 3.8   

29 Создание графических изображений . П.Р.  № 3.9- 3.12   

20 Проверочная работа по теме Обработка графической информации.   

 Обработка текстовой информации. 9 часов   

21 Текстовые документы и технологии их создания П.Р. № 4.1-4.3   

22 Создание текстовых документов на компьютере. П.Р. № 4.4 – 4.6   

23 Прямое форматирование. П.Р. № 4.7-4.10   

24 Стилевое форматирование. П.Р. 4.11- 4.15   

25 Визуализация информации в текстовых документах. П.Р. № 4.16-4.20   

26 Распознавание текста и системы компьютерного перевода    

27 Оценка количественных параметров текстовых документов   

28 Проект История вычислительной техники   

29 Проверочная работа по теме Обработка текстовой информации.    

 Мультимедиа. 4 часа   

30 Технология мультимедиа.    

31 Компьютерные презентации. П.Р. Создание презентации   

32 Создание мультимедийной презентации. П.Р. Создание презентации   

33 Защита презентаций   

34 Промежуточная аттестация по информатике за курс 7 класса    

35 Проекты по теме Мультимедиа.   
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Календарно-тематическое планирование по информатике 

8 класс (1 час в неделю) 

№ 

п/п 

Тема урока Дата 

проведения 

План Факт 

 Раздел 1. Математические основы информатики   

1 Цели изучения курса информатики. ТБ и ОРМ.   

2 Общие сведения о системах счисления    

3 Двоичная система счисления. Двоичная арифметика   

4 Восьмеричная и шестнадцатеричные системы счисления. 

Компьютерные системы счисления 

  

5 Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с 

основанием q 

  

6 Представление целых чисел   

7 Представление вещественных чисел   

8 Высказывание. Логические операции.    

9 Построение таблиц истинности для логических выражений   

10 Свойства логических операций.    

11 Решение логических задач   

12 Логические элементы   

13 Проверочная работа по теме Математические основы информатики.    

 Раздел 2. Основы алгоритмизации   

14 Алгоритмы и исполнители   

15 Способы записи алгоритмов   

16 Объекты алгоритмов   

17 Алгоритмическая конструкция следование   

18 Алгоритмическая конструкция ветвление. Полная форма ветвления   

19 Неполная форма ветвления   

20 Алгоритмическая конструкция повторение. Цикл с заданным условием 

продолжения работы 

  

21 Цикл с заданным условием окончания работы   

22 Цикл с заданным числом повторений   

23 Проверочная работа по теме «Основы алгоритмизации».    

 Раздел 3. Начала программирования   

24 Общие сведения о языке программирования Паскаль   

25 Организация ввода и вывода данных   

26 Программирование линейных алгоритмов   

27 Программирование разветвляющихся алгоритмов. Условный оператор.   

28 Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений.   

29 Программирование циклов с заданным условием продолжения работы.    

30 Программирование циклов с заданным условием окончания работы.   

31 Программирование циклов с заданным числом повторений.   

32 Различные варианты программирования циклического алгоритма.   

33    

34 Промежуточная аттестация по информатике за курс 8 класса    

35 Проекты по теме Программирование   

 

 

 

 



11 

 

Календарно-тематическое планирование по информатике 

9 класс (1 час в неделю) 

№ 

п/п 

Тема урока Дата 

проведения 

План Факт 

 Раздел 1. Моделирование и формализация (10ч)   

1 Цели изучения курса информатики и ИКТ. ТБ и ОРМ.    

2 Моделирование как метод познания   

3 Знаковые модели    

4 Графические модели   

5 Табличные модели   

6 База данных как модель предметной области.    

7 Система управления базами данных   

8 Создание базы данных. Запросы на выборку данных   

9 Создание базы данных. Запросы на удаление, добавление данных.    

10 Проверочная работа №1 по теме «Моделирование и формализация».   

 Алгоритмизация и программирование (8ч)   

11 Решение задач на компьютере   

12 Одномерные массивы целых чисел.    

13 Вычисление суммы элементов массива   

14 Последовательный поиск в массиве   

15 Сортировка массива   

16 Конструирование алгоритмов   

17 Запись вспомогательных алгоритмов на языке Паскаль   

18 Проверочная работа №2 по теме «Алгоритмизация и 

программирование». 

  

 Обработка числовой информации (6 ч)   

19 Электронные таблицы. Данные и режимы работы   

20 Организация вычислений. Ссылки   

21 Встроенные функции. Логические функции   

22 Сортировка и поиск данных   

23 Построение диаграмм и графиков.   

24 Проверочная работа №3 «Обработка числовой информации в 

электронных таблицах». 

  

 Коммуникационные технологии (9ч)   

25 Локальные и глобальные компьютерные сети.    

26 Доменная система имен.    

27 Всемирная паутина. Файловые архивы   

28 Электронная почта. Сетевой этикет   

29 Технологии создания сайта.    

30 Промежуточная аттестация за курс 9 класса   

31  Оформление сайта   

32 Размещение сайта в Интернете   

33 Проверочная работа №4 по теме «Коммуникационные технологии».     

34 Основные понятия курса   
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7 класс 

 

Количество 

часов 

Первая 

четверть 

Вторая четверть Третья четверть Четвѐртая 

четверть 

9 8 10 8 

Тест 1 1 1 2 

Практическая 

работа 

- 3 9 2 

 

 

8 класс 

 

Количество 

часов 

Первая 

четверть 

Вторая четверть Третья четверть Четвѐртая 

четверть 

9 8 10 8 

Тест - 1 1 1 

Практическая 

работа 

1 3 5 3 

 

 

9 класс 

 

Количество 

часов 

Первая 

четверть 

Вторая четверть Третья четверть Четвѐртая 

четверть 

9 8 10 8 

Тест - 1 1 2 

Практическая 

работа 

3 5 4 - 

 


